
Дороги и купцы

Правила игры

Правила ��$��версии 

«Становление купца»

События бедовых остановок





Сокращение

Пора отправляться, а возничий где-

то пьянствует! И нужен вам такой 

работник? Наймёте другого, а уж 

временная замена найдётся.

Увольте одного любого приказчика.

БЛИЦ: -2 действия в след. ходу.

Одним словом купец

В прошлой поездке в столицу вы 

скупали товары у местных и 

продавали втридорога, то же на 

обратном пути, хоть и менее 

прибыльно... В следу	$ий раз 

побольше ткани наберете для 

торговли с Китаем, но в целом... 

Жить можно.

+3 р. к стартовому капиталу.

Из Иркутска вы отправляетесь по 

.Сибирскому тракту

Выран Хой

Люди в этой тундровой местности, 

должно быть, действительно 

упорны... Хотите стать основателем 

посёлка Уренгоя?

Если пожертвуете 10 рублей сейчас, 

то на Уренгойском стойбище 

единоразово получите 1 лису, 1 о.п. и 

5 р. (даже проездом)
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Усердный рабочий

Хбырыыс помогал грузить товары во 

время летней Якутской ярмарки, да 

так приноровился, что не против 

продолжить, даже если придется 

уехать из города на год-другой.

В Якутске появился дополнительный 

рабочий Хбырыыс.
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Обозначения карты: остановки и ресурсы

— бедовая остановка

— об~}ная остановка

— ненасе��нн~� ��нкт

г. — т � остановк  �город� се�о� �ос��ок� река� 

остров)

1632 — год основан я  ´ �  �ере ®енован я

— � са ��дорогая� ���н на: }�рная   }�рно�б�рая � са� собо�    �р.)

— бе�ка ��об~кновенная� ���н на: бе�ка� �есе7� горноста�   �р.)

— Fо�ото

— �род�кт �с´] �род�к7 я: Fерно� ®ясо� �т 7а   �р.)

— с�кно �с�конн~е  Fде� я)

— �род�кт  �  с�кно

60-90

минут

12+

лет от 4 до 6





Распределение событий бедовых остановок

1-2

неудача

3-4

удача

5

у"а$на� неудача

6

не3е1)�-на� удача







БЛИЦ

15-30 минут

8+

лет от 2 до 6



Распределение событий бедовых остановок

1-2

неудача

3-4

удача

5

у"а$на� неудача

6

не3е1)�-на� удача
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